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1. Wymagania edukacyjne.

Szczegdtowe wymagania edukacyjne, wynikajgce z podstawy programowej oraz realizowanego programu nauczania informatyki w SP1
stanowig zatgcznik do niniejszego PZO. O wymaganiach edukacyjnych, sposobach i formach sprawdzania osiggnie¢ oraz zasadach
oceniania, uczniowie informowani sg na pierwszych w danym roku szkolnym zajeciach, co potwierdzane jest odpowiednim wpisem

w e — dzienniku. Uczniowie sg rowniez informowani o mozliwosci wgladu do przedmiotowych zasad oceniania z informatyki na szkolnej stronie
internetowe;.

2. Metody, formy i zasady sprawdzania osiggnie¢ edukacyjnych ucznidw.

Osiggniecia edukacyjne ucznia oceniane sg zgodnie z wymaganiami na poszczegolne oceny. Uczniowie z dysfunkcjami oceniani sg zgodnie
z zaleceniami zawartymi w opinii Poradni Psychologiczno — Pedagogicznej. Ocena wyrazona jest w skali od 1 (stopien niedostateczny) do
6 (stopien celujacy).

Ocenie podlegaja:
e sprawdziany dziatowe (praktyczne, pisemne prace klasowe),
krétkie sprawdziany pisemne obejmujgce materiat maksymailnie z trzech ostatnich lekcji (kartkdwki),
odpowiedzi ustne,
praca w grupach: projekty (praca na lekciji),
prace domowe,
prace dodatkowe (konkursy, itp.),
testy semestralne
prace praktyczne tj wykonywane na komputerach
prace z wykorzystaniem TIK.

Dla dziatowych sprawdziandéw pisemnych i kartkbwek stosowane sg nastepujgce kryteria:

100% — 98% stopien celujacy (6)

97% — 90% punktow — stopien bardzo dobry (5)

89% — 75% punktow — stopien dobry (4)

74% — 50 % punktow — stopien dostateczny (3)

49% —30% punktéw — stopieh dopuszczajgcy (2)

29% — 0% punktow — stopien niedostateczny (1)

Jezeli sprawdzian dziatowy przewiduje zadanie dodatkowe wymagajgce wiadomosci i umiejetnosci ponadprogramowych — na stopien
celujgcy, uczen musi rozwigzac poprawnie zadanie dodatkowe.



3. Dokumentowanie postepdw w nauce i osiggnie¢ edukacyjnych uczniow.
Uzyskane przez ucznia oceny odnotowane sg na biezgco w e — dzienniku. Postepy w nauce oraz osiggniecia ucznia dokumentowane sg
rowniez w postaci zbioru jego prac praktycznych oraz innych, dotyczgcych ucznia, dokumentow.

4. Informowanie ucznia o jego postepach w nauce lub ich braku.
Kazdy uczen informowany jest na biezgco o uzyskiwanych przez niego ocenach oraz poczynionych przez niego postepach w nauce.
Informacje przekazywane sg na lekcjach przedmiotu oraz w indywidualnych rozmowach z uczniem.

5. Informowanie rodzicéw (prawnych opiekunéw) ucznia o wymaganiach edukacyjnych, sposobach sprawdzania osiggnie¢ ucznia, jego
postepach w nauce i osigganych wynikach.
a) O wymaganiach edukacyjnych wynikajgcych z podstawy programowej i tresci realizowanego programu oraz sposobach
sprawdzania osiggnie¢ ucznia rodzice informowani sg w bezposrednich kontaktach z nauczycielem przedmiotu, podczas ich
wizyt w szkole. Na klasowych zebraniach rodzice informowani sg rowniez przez wychowawce klasy o mozliwosci wglgdu do
przedmiotowych zasad oceniania z informatyki na szkolnej stronie www.
b) Informacje o osigganych przez siebie wynikach w nauce uczenh zobowigzany jest systematycznie przekazywac rodzicom.
Ponadto informacje o aktualnym stanie rozwoju i postepach ucznia w nauce, a takze o trudnosciach i uzdolnieniach ucznia,
sg przekazywane rodzicom w bezposrednich kontaktach z nauczycielem przedmiotu, przez wychowawce podczas klasowych
zebran rodzicow oraz poprzez odpowiednie wpisy w e-dzienniku.

6. Wspdétdziatanie z rodzicami w celu poprawy niezadowalajgcych wynikéw nauczania.
W przypadku, gdy uczen osigga niezadowalajgce wyniki w nauce, rodzice sg o tym informowani zgodnie z zasadami opisanymi
powyzej. Podczas wizyt rodzicow w szkole rodzice i nauczyciel przedmiotu wspdlnie ustalajg przyczyne trudnosci szkolnych
ucznia w zakresie informatyki oraz sposdb pomocy uczniowi, umozliwiajgcy mu uzupetnienie brakow.

7. Mozliwosci, warunki i tryb poprawiania ocen czgstkowych.

a) Uczen ma prawo do jednokrotnego poprawienia oceny niedostatecznej uzyskanej z dziatowej pracy klasowej, w terminie do 2
tygodni od dnia oddania uczniowi do wglgdu jego sprawdzonej i ocenionej pracy, uzgadniajgc z nauczycielem przedmiotu termin
oraz forme poprawy. Poprawiona ocena zostaje odnotowana w e — dzienniku obok poprawionej przy czym ocena
poprawiona jest uznawana za jedyng i ostateczna.

b) Oceny uzyskane z krétkich sprawdzianow (,kartkdwek”),odpowiedzi ustnych oraz z pracy na lekcji nie podlegajg poprawie.
Oceny z ,kartkbwek” mogg by¢ poprawione jedynie w przypadku usprawiedliwionej nieobecnosci ucznia na zajeciach
przedmiotu bezposrednio poprzedzajgcych te forme sprawdzianu.

8. Zasady wglgdu ucznidw i ich rodzicéw (prawnych opiekundéw) do kontrolnych prac pisemnych.
Pisemne prace kontrolne uczniéw sg przechowywane przez nauczyciela do zakonczenia roku szkolnego, w ktérym byty pisane/
wykonywane. Sprawdzone i ocenione prace pisemne w terminie do 2 tygodni od dnia ich pisania sg oddawane do wgladu



uczniom na lekcji przedmiotu, podczas ktérej nastepuje szczegotowe omdwienie zadan zawartych w pracy. Pisemne prace
kontrolne uczniow sg udostepniane do wglgdu rodzicom w czasie ich wizyty w szkole. Pozostate prace przechowywane bedg na
zasobach komputerowych w pracowni komputerowej SP1.

9. Wymagania i tryb uzyskania wyzszej niz przewidywana srodrocznej i rocznej oceny klasyfikacyjnej sg zawarte w Szkolnym Systemie

Oceniania.

a) Obowigzkiem ucznia jest zatozenie folderu na komputerze szkolnym w pracowni, w ktorym uczen zapisuje prace wykonywane
z wykorzystaniem TIK na zajeciach informatyki. Uczenh nieobecny na zajeciach ma obowigzek samodzielnie uzupetnié braki
w wiadomosciach i umiejetnosciach. W przypadku dtuzszej nieobecnosci spowodowanej chorobg termin uzupetniania brakéw
uczen powinien uzgodnic¢ z nauczycielem.

b) Uczen, ktory nie uczestniczyt w sprawdzianie pisemnym/praktycznym, bez wzgledu na przyczyny nieobecnosci, ma obowigzek poddania
sie tej formie sprawdzania jego osiggnie¢ w terminie do 2 tygodni od dnia powrotu do szkoty.

c) Uczen ma prawo do jednokrotnej préby poprawienia oceny niedostatecznej ze sprawdzianu, w terminie ustalonym z nauczycielem, jednak
nie pozniej niz w ciggu 2 tygodni od daty jej wystawienia. Poprawa moze odbywac sie poza lekcjami ucznia. Poprawiona ocena zostaje
wpisana w e — dzienniku obok oceny poprawianej, przy czym ocena poprawiona jest uznawana za jedyng i ostateczng.

d) Uczen ma mozliwos¢ zgtoszenia nieprzygotowania do lekcji dwa razy w semestrze. Nieprzygotowanie zgtasza na kartce na poczatku lekciji
(na ktorej wpisuje imie nazwisko, klase, date oraz powdd nieprzygotowania). Kartke z nieprzygotowaniem przekazuje nauczycielowi
prowadzgcemu zajecia na poczatku lekcji.

e) W sytuacji nie przystgpienia przez ucznia do ustalonej procedury oceniania, nauczyciel ma prawo w trybie dowolnym sprawdzi¢, czy uczen
opanowat dane tresci nauczania i umiejetnosci.

f) Uczen otrzymuje roczng ocene celujgca, jezeli w danym roku szkolnym zostaje laureatem zewnetrznego konkursu
przedmiotowego (kuratoryjnego, ogdlnopolskiego, miedzynarodowego), a osiggniecia ucznia wyrozniajg sie na poziomie
osiggnie¢ edukacyjnych przewidzianych w realizowanym programie nauczania sg oryginalne i tworcze oraz wskazujg na duza
samodzielnos¢ w ich uzyskiwaniu. Jest aktywny na zajeciach przez caty rok szkolny, a nie tylko pod koniec pétrocza, czy roku szkolnego,
kiedy zbliza sie czas klasyfikacji. Zawsze przygotowany do zajec.

10. Zdalne nauczanie.

Zdalne nauczanie bedzie realizowane poprzez Teams, poczte Zenbox, dziennik elektroniczny, e — podreczniki oraz inne komunikatory

(co najmniej 50% zaje¢ bedzie realizowanych poprzez komunikatory). Sugerowane bytoby posiadanie przez uczniéow Internetu, komputera,
mikrofonu i stuchawek oraz konta na poczte elektroniczng g - mail. Podczas zdalnego nauczania uczen ma obowigzek wykonywa¢ wskazane
zadania. Oceniane bedg odpowiedzi ustne, aktywno$¢ podczas zajeé, jakosé¢ i terminowos¢ odsytanych prac, sprawdziany z uzyciem
wskazanych przez nauczyciela aplikacji internetowych. Uczer ma mozliwos¢ poprawienia ocen otrzymanych podczas zdalnego nauczania

w ciggu dwoch tygodni w formie uzgodnionej z nauczycielem. Prace domowe bedg zadawane w e — dzienniku, w zaktadce prace domowe.
Sposob odestania pracy domowej bedzie okreslony przez nauczyciela w jej tresci. Nauczyciel ma 14 dni na sprawdzenie przestanych prac

i poinformowanie ucznia o ocenie. Nie odestanie pracy domowej w wyznaczonym terminie skutkuje zaznaczeniem uczniowi np. jezeli uczen



wyczerpat np i nadal nie przesyta prac domowych, nauczyciel informuje rodzica o zaistniatej sytuacji i czeka 2 dni na przestanie zalegte]
pracy, po tym terminie uczen otrzymuje ocene niedostateczna.

WYMAGANIA NA POSZCZEGOLNE OCENY:

NIEDOSTATECZNA

* uczen nie opanowat wiadomosci i umiejetnosci, ktére sg niezbedne do dalszego ksztatcenia

* nie potrafi wykona¢ prostego polecenia

* lekcewazy obowigzki ucznia w zakresie rzeczowego przygotowania sie do zajec¢, nie wykonuje prac z wykorzystaniem komputera
* nie zawsze przestrzega przepisow bhp

* nie posiada konta ucznia na e-dzienniku

* nie otwiera wiadomosci na koncie ucznia z e — dziennika

DOPUSZCZAJACA

» ma braki w opanowaniu wiadomosci i umiejetnosci, ale one nie przekreslajg mozliwosci zdobywania podstawowej wiedzy w ciggu
dalszej nauki, a postawa ucznia rokuje mozliwos¢ ich usuniecia

* uczestniczy systematycznie w zajeciach i jest do nich przygotowany pod wzgledem rzeczowym

* rozwigzuje z pomocg hauczyciela typowe zadania o niewielkim stopniu trudnosci

* nie otwiera wiadomosci na koncie ucznia z e — dziennika

DOSTATECZNA

* spetnia wymagania na ocene dopuszczajgca

* opanowat wazniejsze zagadnienia programowe

» zadania problemowe wykonuje przy pomocy nauczyciela

» potrafi zastosowac¢ zdobyte wiadomosci do rozwigzywania typowych zadanh z pomocg nauczyciela
* sporadycznie otwiera wiadomosci na koncie ucznia z e — dziennika

DOBRA

* spetnia wymagania na ocene dostateczng

* czynnie uczestniczy w zajeciach i najczesciej jest do nich przygotowany

» wykazuje niewielkie braki w wiadomosciach i umiejetno$ciach ujetych w programie nauczania

* poprawnie wykorzystuje zdobyte wiadomosci, rozwigzuje (wykonuje) samodzielnie typowe zadania teoretyczne i praktyczne (¢wiczenia)
» wykazuje duzg samodzielnos¢ w korzystaniu z réznych zrédet wiedzy

+ otwiera wiadomosci na koncie ucznia z e — dziennika i czesto stosuje sie do zalecen umieszczonych w mailu.



BARDZO DOBRA

* spetnia wymagania na ocene dobrg

* na lekcje przychodzi przygotowany i bierze w niej czynny udziat

* cechuje sie zaangazowaniem i aktywnoscig na lekcjach

» opanowat petny zakres wiedzy i umiejetnosci okreslony programem nauczania

* sprawnie wykorzystuje wiedze z roznych przedmiotéw do rozwigzywania zadan z zakresu informatyki

* potrafi wycigga¢ wnioski i dokonywac cato$ciowej analizy poruszanego zagadnienia

* otwiera wiadomosci na koncie ucznia z e — dziennika i bardzo dobrze stosuje sie do zaleceh umieszczonych w mailu.

CELUJACA

* spetnia wymagania na ocene bardzo dobrg

* jego wypowiedzi, prace sg przemyslane i nie zawierajg zadnych btedoéw

* uczestniczy w konkursach i zawodach wtasciwych dla przedmiotu i uzyskuje wyrdzniajgce wyniki, godnie reprezentuje szkote

* umiejetnie podchodzi do rozwigzywania probleméw teoretycznych i praktycznych (¢wiczenia)

* bierze aktywny udziat w zajeciach

» zawsze otwiera wiadomosci na koncie ucznia z e — dziennika i wzorowo stosuje sie/angazuje do zalecen/ ofert umieszczonych w mailu.

Przy wystawianiu oceny rocznej brane sg pod uwage zaréwno oceny czgstkowe jak i ocena srodroczna. Ocena srédroczna i roczna nie jest
Srednig arytmetyczng ocen lecz odzwierciedleniem poziomu wiadomosci i umiejetnosci. Wazna jest rowniez aktywnosc na lekgciji

i systematyczna praca ucznia przez caty rok szkolny.

Wszystkie sprawy nieujete w niniejszym PSO bedg rozstrzygniete zgodnie z Rozporzgdzeniem Ministra Edukacji Narodowej i Sportu z dnia 7
wrzesnia 2004r oraz z Szkolnym Systemem Oceniania w SP nr 1 w Sochaczewie.

1. Obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym

Szczegobtowe osiggniecia wychowawcze
Uczen:

stucha polecen nauczyciela i systematyczne wykonuje ¢wiczenia,

stara sie samodzielnie odkrywa¢ mozliwosci programéw komputerowych,
potrafi stosowac¢ komputer do podniesienia efektywnosci uczenia sie,
potrafi odkrywa¢ nowe obszary zastosowan komputera,

potrafi wspétpracowac w grupie,

jest odpowiedzialny za powierzone zadania i zdyscyplinowany na lekcji.



Rozwiagzywanie probleméw z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym

2

3

4

5

6

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wykonuje proste obliczenia na
kalkulatorze komputerowym;
pod kierunkiem nauczyciela
wypetnia danymi tabele
arkusza kalkulacyjnego;
zaznacza odpowiedni zakres
komorek;

pod kierunkiem nauczyciela
tworzy prostg formute

i wykonuje obliczenia na
wprowadzonych danych

wykonuje obliczenia na
kalkulatorze komputerowym;
zna budowe tabeli arkusza
kalkulacyjnego, okresla
pojecia: wiersz, kolumna,
komorka, zakres komorek,
adres komorki, formuta;
rozumie, czym jest zakres
komorek;

wypetnia danymi tabele
arkusza kalkulacyjnego;
stosuje funkcje Suma do
dodawania liczb zawartych
w kolumnie lub wierszu;
samodzielnie numeruje
komorki w kolumnie lub
wierszu;

pod kierunkiem nauczyciela
wpisuje proste formuty do
przeprowadzania obliczen na
konkretnych liczbach;
wykonuje wykres dla jedne;j
serii danych;

wymienia typy wykresow

wymienia elementy okna
arkusza kalkulacyjnego;
pod kierunkiem nauczyciela
tworzy tabele w arkuszu
kalkulacyjnym:;

potrafi wstawi¢ wiersz lub
kolumne do tabeli arkusza
kalkulacyjnego;

wykonuje obramowanie
komorek tabeli;

pod kierunkiem nauczyciela
wykonuje obliczenia, tworzgc
proste formuty;

wprowadza napisy do
komorek tabeli;
samodzielnie stosuje funkcje
SUMA do dodawania liczb
zawartych w kolumnie lub
wierszu;

zZna przeznaczenie wykresu
kolumnowego i kotowego;
tworzy wykres dla dwdch
serii danych; umieszcza na
wykresie tytut, legende

i etykiety danych

samodzielnie tworzy tabele
w arkuszu kalkulacyjnym;
samodzielnie wykonuje
obramowanie komorek tabeli;
samodzielnie tworzy proste
formuty do przeprowadzania
obliczeh na konkretnych
liczbach;

wprowadza napisy do
komorek tabeli;

dostosowuje szerokosc¢
kolumn do ich zawartosci;
analizuje i dostrzega zwigzek
miedzy postacig formuty
funkcji SUMA na pasku
formuty a zakresem
zaznaczonych komorek;
wykonuje obliczenia

w arkuszu kalkulacyjnym,
tworzac formuty oparte na
adresach komorek;

pod kierunkiem nauczyciela
stosuje inne funkcje dostepne
pod przyciskiem
Autosumowanie;
samodzielnie umieszcza na
wykresie tytut, legende

i etykiety danych

samodzielnie wprowadza
rézne rodzaje obramowan
komoérek tabeli i formatowanie
ich zawartosci;

samodzielnie stosuje inne
funkcje dostepne pod
przyciskiem
Autosumowanie;

analizuje formuty tych funkgciji;
samodzielnie tworzy formuty
oparte na adresach komoérek;
formatuje elementy wykresu;
korzysta z réznych rodzajéw
wykreséw;

samodzielnie przygotowuje
dane do tworzenia wykresu




2. Tworzenie prezentacji multimedialnych
Szczegobtowe osiggniecia wychowawcze
Uczenh:
stucha polecen nauczyciela i systematyczne wykonuje ¢wiczenia,
stara sie samodzielnie odkrywa¢ mozliwosci programéw komputerowych,
potrafi stosowac¢ komputer do podniesienia efektywnosci uczenia sie,
potrafi odkrywa¢ nowe obszary zastosowan komputera,
potrafi wspétpracowac w grupie,
rozwija indywidualne zdolnosci tworcze i wrazliwosc estetyczng,
jest odpowiedzialny za powierzone zadania i zdyscyplinowany na lekcji.

Rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — tworzenie prezentacji multimedialnych

2

3

4

5

6

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wymienia niektdre sposoby
prezentowania informacji;
pod kierunkiem nauczyciela
wykonuje i zapisuje prosta
prezentacje sktadajgca sie
z kilku slajdow

wymienia i omawia sposoby
prezentowania informaciji;
podaje przyktady urzgdzen
umozliwiajgcych
przedstawianie prezentaciji;
wykonuje i zapisuje prostg
prezentacje skfadajgcy sie
z kilku slajdéw zawierajgcych
tekst i grafike;

pod kierunkiem nauczyciela
uruchamia pokaz slajdéw

wymienia etapy i zasady
przygotowania prezentac;ji
multimedialnej;

wykonuje i zapisuje
prezentacje sktadajgca sie
z kilku slajdéw zawierajgcych
tekst i grafike;

dodaje animacje do
elementow slajdu;
samodzielnie uruchamia
pokaz slajdow

omawia etapy i zasady
przygotowania prezentaciji
multimedialnej; omawia
urzadzenia do przedstawiania
prezentacji multimedialnych;
dba o zachowanie
wiasciwego doboru koloréw
tta i tekstu na slajdzie;
dobiera wiasciwy kroj

i rozmiar czcionki;
prawidiowo rozmieszcza
elementy na slajdzie;

ustala parametry animaciji;
dodaje przejscia slajdéw

omawia program do
wykonywania prezentaciji
multimedialnych;

rozréznia sposoby
zapisywania prezentacji

i rozpoznaje pliki prezentaciji
po rozszerzeniach;

zapisuje prezentacje jako
Pokaz programu
PowerPoint;

korzysta z przyciskow akciji;
potrafi zmieni¢ kolejno$é
slajdow; stosuje
chronometraz; potrafi zmienic
kolejnos¢ animaciji na slajdzie




3. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemoéw
Osiagniecia wychowawcze
Uczen:
potrafi analizowaé problemy,
potrafi rozwigzywac proste zadania problemowe, wymagajgce logicznego myslenia,
potrafi wynies¢ korzysci ze stosowania wtasciwego oprogramowania (tu programu edukacyjnego) dla wtasnego rozwoju.

Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

porzadkuje obrazki ilustrujgce
wybrane sytuacje, np.
codzienne czynno$ci;

porzadkuje przygotowane

przez nauczyciela obiekty, np.

od najdiuzszego do

najkrétszego czy od
najciemniejszego do
najjasniejszego

Z pomocg hauczyciela
analizuje przykfadowg
sytuacje problemowag;
porzadkuje, stosujgc
porzadek liniowy, teksty
ilustrujgce wybrane sytuacje,
np. codzienne czynnosci;

potrafi uporzadkowaé obiekty
ze wzgledu na ich wybrane
cechy, np. od najmniejszego
do najwiekszego

okresla problem i cel do
osiggniecia, analizuje
sytuacje problemowag;
wyjasnia na przyktadzie, czym
rézni sie porzadek rosnacy od
malejgcego;

zna i omawia przykfadowe
algorytmy, np. liczenie
sredniej, pisemne
wykonywanie dziatan
arytmetycznych, takich jak
dodawanie i odejmowanie

formutuje i zapisuje w postaci
algorytmow polecenia
sktadajgce sie na osiggniecie
postawionego celu, w tym
znalezienie elementu
najmniejszego

lub najwiekszego w zbiorze
uporzgdkowanym, liczenie
Sredniej arytmetycznej

samodzielnie okres$la
problem, analizuje go i szuka
rozwigzania;

potrafi samodzielnie zapisac
polecenia skfadajgce sie na
osiggniecie postawionego
celu, w tym znalezienie
elementu w zbiorze
uporzgdkowanym, znalezienie
elementu najmniejszego

i najwiekszego; podaje
przyktady zastosowania tych
algorytmow;

bierze udziat w konkursach
informatycznych




4. Programowanie
Szczegobtowe osiggniecia wychowawcze
Uczenh:
jest Swiadomy korzysci ze stosowania wiasciwego oprogramowania (tu programu edukacyjnego) dla wkasnego rozwoiju,
potrafi analizowaé problemy,
potrafi rozwigzywac proste zadania problemowe, wymagajace logicznego myslenia,
potrafi wynie$¢ korzysci ze stosowania wtasciwego oprogramowania (tu programu edukacyjnego) dla wiasnego rozwoju.

Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

tworzy program sterujgcy
robotem lub obiektem
graficznym na ekranie;
zmienia potozenie obiektu

o dowolny kat;

pisze prosty program,

w ktérym stosuje powtarzanie
polecen

stosuje w programach
polecenia iteracyjne

i warunkowe;

tworzy prostg gre, w ktérej
steruje jednym obiektem na
ekranie;

zapisuje rozwigzanie
problemu w postaci programu
i sprawdza rozwigzanie dla
przyktadowych danych;
zapisuje w postaci programu
algorytm odejmowania

i dodawania liczb

korzystajgc z programu
edukacyjnego, tworzy
animowane postacie;

tworzy gry na dwoch
poziomach;

tworzy zmienne i stosuje je do
wykonania prostych obliczeh;
zapisuje w postaci programu
algorytm obliczania sumy

z dwdch liczb wprowadzanych
z klawiatury;

zapisuje w postaci programu
prosty algorytm z warunkami;
modyfikuje programy;
objasnia dziatanie programoéw

wykorzystuje utworzone
samodzielnie animowane
postacie w tworzonych
projektach;

tworzy gry na kilku
poziomach;

okres$la warunki przejscia na
dany poziom;

stosuje w programach
polecenia wejscia
(wprowadzanie danych

z klawiatury) i wyjscia
(wyprowadzanie wynikéw na
ekran);

zapisuje w postaci programu
algorytm wykonywania
wybranych dziatan
arytmetycznych, w tym
odejmowania, iloczynu,
obliczenia sredniej z kilku
liczb wprowadzanych

z klawiatury;

zapisuje w postaci programu
wybrany algorytm

samodzielnie okresla problem
i cel do osiggniecia;

tworzy trudniejsze programy
na zadany temat;

projektuje animowane
historyjki oraz gry wedtug
wiasnych pomystéw i zapisuje
je, korzystajgc z wybranego
srodowiska programowania;
bierze udziat w konkursach
informatycznych i rozwigzuje
zadania z konkursow
informatycznych
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z warunkami, np.
sprawdzenie, ktéra z dwoch
wprowadzonych réznych liczb
jest wieksza;

testuje na komputerze

program pod wzgledem
zgodnos$ci z przyjetymi
zatozeniami
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5. Zastosowania komputerow
Szczegobtowe osiggniecia wychowawcze
Uczen:
e posiada rozwiniete kompetencje spoteczne,
e interesuje sie pracg ludzi dorostych, w ktérych wykorzystuje sie kompetencje spoteczne,
e jest Swiadomy nierzeczywistosci Swiata, z ktorym spotykamy sie w grach komputerowych.

Rozwijanie kompetencji spolecznych — zastosowania komputeréw
2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
wymienia przynajmniej trzy podaje przyktady wskazuje zastosowania wskazuje uzytecznosé korzystajgc z dodatkowych
zastosowania komputera; zastosowania komputera komputera w réznych zastosowania komputera do | zrédet, odszukuje informacje na
podaje przyktad urzadzenia | W Szkole i w domu; dziedzinach zycia; usprawnienia uczenia sig; | temat zastosowan komputera;
ze swojego otoczenia, podaje przyktady urzagdzen ze | podaje przynajmniej dwa korzysta z programéw wyszukuje w Internecie
opartego na technice swojego otoczenia, opartych | przyktady zawodow, edukacyjnych; dodatkowe informacje na temat
komputerowe;j na technice komputerowej w ktorych niezbedne sg podaje kilka zawoddw, zawodow, w ktorych niezbedne
kompetencje informatyczne; | w ktérych niezbedne sg sg kompetencje informatyczne;
omawia dziatanie kompetencje informatyczne; | okresla te kompetencje
przyktadowych urzgdzen ze podaje przyktady omawia historie komputerow;
swojego otoczenia, opartych | zastosowania komputera wyszukuje w réznych zrédtach,
na technice komputerowej w domu; w tym w Internecie, informacje
wymienia zagrozenia na temat najnowszych
wynikajgce z korzystania zastosowanh komputeréw, w tym
Z niewtasciwych gier na temat robotéw;
komputerowych omawia zagrozenia wynikajgce
z korzystania z niewtasciwych
gier komputerowych




